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Orgao: Ministério da Educagao/Gabinete do Ministro
PORTARIA N° 1.432, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2018 (*)

Estabelece os referenciais para elaboracao dos itinerarios
formativos conforme preveem as Diretrizes Nacionais do Ensino
Meéedio.

O MINISTRO DE ESTADO DA EDUCACAO, no uso das atribuicdes que lhe confere o art. 87,
paragrafo unico, inciso Il, da Constituicao, em conformidade com o art. 36 da Lei n°® 13.415, de 16 de
fevereiro de 2017, e o art. 33 da Resolucao n° 3, de 21 de novembro de 2018, e tendo em vista o que consta
dos autos do Processo n°® 23000.041127/2018-11, resolve:

Art. 1° Ficam estabelecidos os Referenciais para a Elaboracao dos Itinerarios Formativos de
modo a orientar os sistemas de ensino na construcao dos itinerarios formativos, visando atender as
Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio, publicadas na Resolucao MEC/CNE/CEB n° 3, de 21 de
novembro de 2018, e a Lei n° 13415, de 16 de fevereiro de 2017, na forma do anexo a esta Portaria.

Art. 2° Esta Portaria entra em vigor no ato de sua publicagao.

RICARDO VELEZ RODRIGUEZ
ANEXO

REFERENCIAIS CURRICULARES PARA A ELABORACAO DE ITINERARIOS FORMATIVOS
1. Introducao:

O Novo Ensino Médio pretende atender as necessidades e expectativas dos estudantes,
fortalecendo seu interesse, engajamento e protagonismo, visando garantir sua permanéncia e
aprendizagem na escola. Também busca assegurar o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores capazes de formar as novas geragoes para lidar com desafios pessoais, profissionais,
sociais, culturais e ambientais do presente e do futuro, considerando a intensidade e velocidade das
transformacoes que marcam as sociedades na contemporaneidade.

Coerentes com essa perspectiva, as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(DCNEM), atualizadas pelo Conselho Nacional de Educacao - CNE em novembro de 2018, indicam que os
curriculos dessa etapa de ensino devem ser compostos por:

- Formacgao Geral Basica: Conjunto de competéncias e habilidades das Areas de Conhecimento
(Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) previstas na etapa do Ensino Médio da Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, que aprofundam e consolidam as aprendizagens essenciais do Ensino Fundamental, a
compreensao de problemas complexos e a reflexao sobre solugcdes para eles, com carga horaria total
maxima de 1.800 horas;

- Itinerarios Formativos: Conjunto de situacdes e atividades educativas que os estudantes
podem escolher conforme seu interesse, para aprofundar e ampliar aprendizagens em uma ou mais Areas
de Conhecimento e/ou na Formagao Técnica e Profissional, com carga horaria total minima de 1.200 horas.

O paragrafo 2° do art. 12 das DCNEM estabelece, ainda, que os ltinerarios Formativos
organizam-se a partir de quatro eixos estruturantes (Investigagao Cientifica, Processos Criativos, Mediacao
e Intervencao Sociocultural e Empreendedorismo), que serao apresentados em maior detalhe na secao 4
deste documento.

Tais eixos estruturantes visam integrar e integralizar os diferentes arranjos de Itinerarios
Formativos, bem como criar oportunidades para que os estudantes vivenciem experiéncias educativas
profundamente associadas a realidade contemporanea, que promovam a sua formacgao pessoal,



profissional e cidada. Para tanto, buscam envolvé-los em situacdes de aprendizagem que os permitam
produzir conhecimentos, criar, intervir na realidade e empreender projetos presentes e futuros.

2. Objetivos dos Itinerarios Formativos:

- Aprofundar as aprendizagens relacionadas as competéncias gerais, as Areas de Conhecimento
e/ou a Formacao Tecnica e Profissional;

- Consolidar a formagao integral dos estudantes, desenvolvendo a autonomia necessaria para
que realizem seus projetos de vida;

- Promover a incorporacao de valores universais, como ética, liberdade, democracia, justica
social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade; e

- Desenvolver habilidades que permitam aos estudantes ter uma visao de mundo ampla e
heterogénea, tomar decisdes e agir nas mais diversas situacoes, seja na escola, seja no trabalho, seja na
vida.

3. Implementacao dos Itinerarios Formativos:

Como os quatro eixos estruturantes sao complementares, € recomendado que os Itinerarios
Formativos incorporem e integrem todos eles, a fim de garantir que os estudantes experimentem
diferentes situacdes de aprendizagem e desenvolvam um conjunto diversificado de habilidades relevantes
para sua formagao integral.

Cabe as redes e escolas definir:

a) a sequéncia em que os eixos estruturantes serao percorridos e as formas de conexao entre
eles;

b) o tipo de organizacao curricular a ser mobilizado: por disciplinas, por oficinas, por
unidades/campos tematicos, por projetos, entre outras possibilidades de flexibilizacao dos curriculos no
Ensino Médio;

c) se os ltinerarios Formativos terdo como foco uma ou mais Areas de Conhecimento, a
combinacao de uma Area de Conhecimento com a Formacao Técnica e Profissional ou apenas a Formacgao
Técnica e Profissional.

Essas decisoes precisam levar em conta, também, a indicacao das DCNEM de que os sistemas
de ensino devem garantir a oferta de mais de um lItinerario Formativo em cada municipio, em areas
distintas.

No caso da Formacgao Técnica e Profissional, os Itinerarios também se organizam a partir da
integragcao dos diferentes eixos estruturantes, ainda que as habilidades a eles associadas somem-se a
outras habilidades basicas requeridas indistintamente pelo mundo do trabalho e a habilidades especificas
requeridas pelas distintas ocupagdes, conforme previsto no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos - CNCT
e na Classificacao Brasileira de Ocupacgdes - CBO.

Os estudantes deverao realizar um Itinerario Formativo completo, passando, necessariamente,
por um eixo estruturante ou, preferencialmente, por todos os quatro eixos.

Apos a conclusao da carga horaria total do Ensino Médio, os estudantes poderao cursar novos
Itinerarios Formativos, caso haja disponibilidade de vaga na rede.

4. Eixos Estruturantes dos Itinerarios Formativos:
4.1. Investigacao Cientifica

Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de investigar a realidade,
compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realizacao de
praticas e produgdes cientificas relativas a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formagao Técnica e
Profissional, bem como a tematicas de seu interesse.

Justificativa: Para participar da sociedade da informacgao, os estudantes precisam se apropriar
cada vez mais de conhecimentos e habilidades que os permitam acessar, selecionar, processar, analisar e
utilizar dados sobre os mais diferentes assuntos, seja para compreender e intervir na realidade, seja para
lidar de forma critica, reflexiva e produtiva com a quantidade cada vez maior de informacgodes disponiveis.



Objetivos:

- Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacao de ideias, fendmenos e
Processos;

- Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;

- Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de investigacao voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes cotidianas, com proposicao de intervencdes que considerem
o desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Foco Pedagogico: Neste eixo, os estudantes participam da realizacdo de uma pesquisa
cientifica, compreendida como procedimento privilegiado e integrador de areas e componentes
curriculares. O processo pressupoe a identificacao de uma duvida, questao ou problema; o levantamento,
formulacao e teste de hipdteses; a selecao de informacdes e de fontes confiaveis; a interpretagao,
elaboracao e uso ético das informacgdes coletadas; a identificacao de como utilizar os conhecimentos
gerados para solucionar problemas diversos; e a comunicagcao de conclusdbes com a utilizacao de
diferentes linguagens.

4.2. Processos Criativos

Este eixo tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes de idealizar e realizar
projetos criativos associados a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formagao Técnica e Profissional,
bem como a tematicas de seu interesse.

Justificativa: Para participar de uma sociedade cada vez mais pautada pela criatividade e
inovagao, os estudantes precisam aprender a utilizar conhecimentos, habilidades e recursos de forma
criativa para propor, inventar, inovar.

Objetivos:

- Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
como utiliza-los para a criagcao de processos e produtos criativos;

- Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer criativo;

- Utilizar esses conhecimentos e habilidades em processos de criagao e producao voltados a
expressao criativa e/ou a construcao de solugdes inovadoras para problemas identificados na sociedade e
no mundo do trabalho.

Foco Pedagogico: Neste eixo, os estudantes participam da realizacao de projetos criativos, por
meio da utilizacdo e integragcao de diferentes linguagens, manifestagcdes sensoriais, vivéncia artisticas,
culturais, midiaticas e cientificas aplicadas. O processo pressupde a identificacao e o aprofundamento de
um tema ou problema, que orientara a posterior elaboragao, apresentacao e difusao de uma agao, produto,
protoétipo, modelo ou solugao criativa, tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e
pecas de comunicagao, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos analogicos e
digitais.

4.3. Mediacao e Intervencao Sociocultural

Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de utilizar conhecimentos
relacionados a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formagao Técnica e Profissional, bem como a
temas de seu interesse para realizar projetos que contribuam com a sociedade e o meio ambiente.

Justificativa: Para participar de uma sociedade desafiada por questdoes socioculturais e
ambientais cada vez mais complexas, os estudantes precisam se apropriar de conhecimentos e
habilidades que os permitam atuar como agentes de mudancas e de construcao de uma sociedade mais
ética, justa, democratica, inclusiva, solidaria e sustentavel.

Objetivos:

- Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres humanos e do planeta
em nivel local, regional, nacional e global, e compreender como podem ser utilizados em diferentes
contextos e situacoes;

- Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagao sociocultural;



- Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover entendimentos e
propor solugdes para questdes e problemas socioculturais e ambientais identificados em suas
comunidades.

Foco Pedagodgico: Neste eixo, privilegia-se o envolvimento dos estudantes em campos de
atuacao da vida publica, por meio do seu engajamento em projetos de mobilizagcdao e intervencao
sociocultural e ambiental que os levem a promover transformagoes positivas ha comunidade. O processo
pressupoe o diagnostico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados oficiais e
a escuta da comunidade local; a ampliacao de conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado; o
planejamento, execucao e avaliagcao de uma agao social e/ou ambiental que responda as necessidades e
interesses do contexto; a superagao de situacoes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota.

4.4, Empreendedorismo

Este eixo tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes de mobilizar conhecimentos
de diferentes areas para empreender projetos pessoais ou produtivos articulados ao seu projeto de vida.

Justificativa: Para participar de uma sociedade cada vez mais marcada pela incerteza,
volatilidade e mudanca permanente, os estudantes precisam se apropriar cada vez mais de
conhecimentos e habilidades que os permitam se adaptar a diferentes contextos e criar novas
oportunidades para si e para os demais.

Objetivos:

- Aprofundar conhecimentos relacionados ao contexto, ao mundo do trabalho e a gestao de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio
ambiente;

- Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de vida;

- Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar iniciativas empreendedoras com
propositos diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias variadas.

Foco Pedagdgico: Neste eixo, os estudantes sao estimulados a criar empreendimentos pessoais
ou produtivos articulados com seus projetos de vida, que fortalecam a sua atuagao como protagonistas da
sua propria trajetoria. Para tanto, busca desenvolver autonomia, foco e determinagcao para que consigam
planejar e conquistar objetivos pessoais ou criar empreendimentos voltados a geracao de renda via oferta
de produtos e servigos, com ou sem uso de tecnologias. O processo pressupde a identificacao de
potenciais, desafios, interesses e aspiracoes pessoais; a analise do contexto externo, inclusive em relagao
ao mundo do trabalho; a elaboracao de um projeto pessoal ou produtivo; a realizagao de agoes-piloto para
testagem e aprimoramento do projeto elaborado; o desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de
vida dos estudantes.

5. Habilidades Relacionadas aos Itinerarios Formativos

As habilidades associadas aos Itinerarios Formativos encontram-se detalhadas nas tabelas a
seguir.

A Tabela 1 traz as habilidades relacionadas as competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, a serem desenvolvidas indistintamente por todos os Itinerarios Formativos.

A Tabela 2 apresenta as habilidades de natureza mais especifica, associadas a cada uma das
Areas de Conhecimento e & Formacao Técnica e Profissional.

Tabela 1: Habilidades dos Itinerarios Formativos Associadas as Competéncias Gerais da BNCC

1 Area de é{éer?ccijaes da éiréer?c?aes Formacao
Eixo estruturante éeri?\ glg I_ilansguagens € suas g/lgl’ﬁr;\atlca Naturezae |Humanas | Técnicae
9 suas e Sociais | Profissional

Tecnologias Tecnologias | Aplicadas



Investigacao
Cientifica

HABILIDADES RELACIONADAS
AO PENSAR E FAZER
CIENTIFICO:

(EMIFCGO1) Identificar,
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO2) Posicionar-se com
base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusoes,
opinides e argumentos, por
meio de afirmacgodes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores universais,
como liberdade, democracia,
justica social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO3) Utilizar
informacgoes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigacoes cientificas para
criar ou propor solucdes para
problemas diversos.

Processos Criativos

HABILIDADES RELACIONADAS
AO PENSAR E FAZER
CRIATIVO:

(EMIFCGO4) Reconhecer e
analisar diferentes
manifestacoes criativas,
artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a visao
de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGOb5) Questionar,
modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas,
obras ou solugoes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

(EMIFCGO®) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solugoes por meio de
diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

Mediacao e
Intervencao
Sociocultural

HABILIDADES RELACIONADAS
A CONVIVENCIA E ATUACAO
SOCIOCULTURAL:

(EMIFCGO7) Reconhecer e
analisar questoes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.




(EMIFCGO8) Compreender e
considerar a situacao, a
opiniao e o sentimento do
outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracao, a mediacao e
resolucao de conflitos, o
combate ao preconceito e a
valorizacao da diversidade.

(EMIFCGO9) Participar
ativamente da proposicao,
implementacao e avaliagao de
solucao para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela
realizagao de acoes e projetos
voltados ao bem comum.

Empreendedorismo

HABILIDADES RELACIONADAS
AO AUTOCONHECIMENTO,
EMPREENDEDORISMO E
PROJETO DE VIDA:

(EMIFCG10) Reconhecer e
utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com
confianga para superar
desafios e alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e
empreendedora e
perseverando em situagoes
de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estrategias
de planejamento, organizacao
e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acoes em
relacao a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

Tabela 2: Habilidades Especificas dos Itinerarios Formativos Associadas aos Eixos Estruturantes

Eixo estruturante

Area de Area de
Linguagens e suas

Tecnologias

Matematica e
suas Tecnologias

Area de Ciéncias
da Natureza e
suas Tecnologias

Area de Ciéncias
Humanas e
Sociais Aplicadas

Formagao Tecnic
e Profissional

Investigacao
Cientifica

(EMIFLGGO1)

|nvestigar e (EMIFMATO1)
analisar a Investigar e
organizacao, o analisar
funcionamento situacoes-
e/ou os efeitos de | problema
sentido de identificando e
enunciados e selecionando
discursos

(EMIFCNTO1)

Investigar e
analisar
situacoes-
problema e

(EMIFCHSO01)

Investigar e
analisar
situacoes-
problema
envolvendo
temas e
processos de
natureza
historica, social,
economica,

(EMIFFTPOY)

Investigar, analisi
e resolver
problemas do
cotidiano pessoe




materializados nas
diversas linguas e
linguagens
(imagens estaticas
e em movimento;
musica; linguagens
corporais e do

conhecimentos
matematicos
relevantes para
uma dada
situacao,
elaborando
modelos para
sua
representacao.

variaveis que
interferem na
dinamica de
fenomenos da
natureza e/ou de
processos
tecnologicos,
considerando
dados e
informacoes

filosofica, politica
e/ou cultural,
em ambito local,
regional,
nacional e/ou
global,
considerando
dados e
informacoes
disponiveis em

da escola e do
trabalho,
considerando
dados e
informacgoes

movimento, entre
outras), situando-
0S no contexto de

(EMIFMATO?2)
Levantar e testar

disponiveis em
diferentes
midias, com ou
sem o uso de

diferentes
midias.
(EMIFCHSO02)
Levantar e testar

disponiveis em
diferentes midias
planejando,
desenvolvendo ¢
avaliando as

um ou mais hipoteses sobre SV e
campos de vaeiéveis que dispositivos e hipoteses sobre atlvll_dages
atuacgao social e interferem na aplicativos temase realizadas, dend
considerando explicacdo ou digitais. processos de compreendenda
dados e (EMIFCNTO2) ~ |hatureza proposicao de
histérica, social, |solucoes para o
problema
. econémica, identificado, a
, . resolu_ct;ao de Levantar e testar | filosofica, politica |descricao de
informagoes uma situac¢ao- hipoteses sobre | e/ou cultural, proposicoes
disponiveis em glrggéer;?%o variaveis que em ambito local, |logicas por meio
diferentes midias. modelos com a | Interferem na regional, de fluxogramas,
(EMIFLGGO?2) linguagem dinamica de nacional e/ou aplicacao de
Levantar e testar matematica para fendmenos da global, . variaveis e
hipoteses sobre a | 3palisa-la e natureza e/ou de | contextualizando constantes, a
organizagao, o avaliar sua processos 0s _ aplicacao de
adequacao em tecnologicos, conhecimentos | operadores
9 em sua logicos, de
. com ou sem o lidade locale | OPeradores
funcionamento termos de uso de réalldade local e | gritméticos, de
e/ou os efeitos de e dispositivos e utilizando lacos d
. possiveis Do . cos de
sentido de limitacoes aplicativos procedimentos e repeticao, de
enunciados e eficiencia digitais, linguagens decisio e de
discursos et utilizando adequados a dica
ht possibilidades de . : o condicao.
materializados nas P procedimentos e | investigacao
. , generalizagao. . ST (EMIFEFTPO2)
diversas linguas e (EMIEMATO3) linguagens cientifica.
linguagens adequadosa  |(EMIFCHSO3)  |Levantare testar
investigacao hipdteses para
resolver
Selecionar e o Selecionar e problemas do
sistematizar, com | Cientifica. sistematizar, com

(imagens estaticas
e em movimento;
musica; linguagens
corporais e do
movimento, entre
outras), situando-
0s no contexto de

base em estudos
e/ou pesquisas
(bibliografica,
exploratodria, de
campo,
experimental
etc.) em fontes

(EMIFCNTO3)

Selecionar e
sistematizar, com
base em estudos
e/ou pesquisas
(bibliografica,

base em estudos
e/ou pesquisas
(bibliografica,
exploratodria, de
campo,
experimental
etc.) em fontes

cotidiano pessoc
da escola e do
trabalho,
utilizando
procedimentos €
linguagens
adequados a
investigacao
cientifica.

um ou mais
campos de
atuacao social e
utilizando
procedimentos e
linguagens
adequados a
investigacao
cientifica.

confiaveis,
informacoes
sobre a
contribuicao da
Matematica na
explicagao de
fenomenos de
natureza
cientifica, social,
profissional,

exploratodria, de
campo,
experimental
etc.) em fontes
confiaveis,
informacoes
sobre a dinamica
dos fendmenos
da natureza e/ou

confiaveis,
informacoes
sobre temas e
processos de
natureza
historica, social,
economica,
filosofica, politica
e/ou cultural,
em ambito local,

(EMIFFTPO3)

Selecionar e
sistematizar, cornr
base em estudos
e/0ou pesquisas
(bibliografica,
exploratodria, de
campo,
experimental etc
em

(EMIFLGGO3)

cultural, de
processos
tecnologicos,
identificando os
diversos pontos
de vista e
posicionando-se
mediante
argumentacao,
como

de processos
tecnologicos,
identificando os
diversos pontos
de vista e
posicionando-se
mediante
argumentacao,
como

regional,
nacional e/ou
global,
identificando os
diversos pontos
devista e
posicionando-se
mediante
argumentacao,
com o cuidado

fontes confiaveis
informacgoes sob
problemas do
cotidiano pessoe
da escola e do
trabalho,
identificando os
diversos pontos
de vista e
posicionando-se




Selecionar e

cuidado de citar
as fontes dos

cuidado de citar
as fontes dos

de citar as fontes
dos recursos

mediante
argumentacao,

sistematizar, com | recursos recursos utilizados na com o cuidado d
base em estudos | utilizados na utilizados na esquisa e citar as fontes dc
e/ou pesquisas pesquisa e pesquisa e Eusgan do recursos utilizad
(bibliografica, buscando buscando apresentar na pesquisa e
exploratodria, de apresentar apresentar conclusées com buscando
campo, conclusdes com | conclusoes com o uso de apresentar
experimental etc.) |ousode o uso de diferentes conclusoes com
em fontes diferentes diferentes midias uso de diferente:
midias. midias. ' midias.
confiaveis,
informacgoes sobre
portugues

brasileiro, lingua(s)
e/ou
linguagem(ns)
especificas,
visando
fundamentar
reflexoes e

hipoteses sobre a
organizagao, o
funcionamento
e/ou os efeitos de
sentido de
enunciados e
discursos

materializados nas
diversas linguas e
linguagens
(imagens estaticas
e em movimento;
musica; linguagens
corporais e do

movimento, entre
outras),
identificando os
diversos pontos de
vista e
posicionando-se
mediante
argumentacao,
como

cuidado de citar as
fontes dos
recursos utilizados
na pesquisa e
buscando
apresentar
conclusées com o
uso de diferentes
midias.

Processos Criativos

(EMIFLGGO4)

Reconhecer
produtos e/ou
processos criativos
por meio de
fruicao, vivéncias e

(EMIFMATO4)

Reconhecer
produtos e/ou
processos
criativos por
meio de fruicao,
vivéncias e

(EMIFCNTO4)

Reconhecer
produtos e/ou
processos
criativos por
meio de fruicao,
vivéncias e

(EMIFCHSO04)

Reconhecer
produtos e/ou
processos
criativos por
meio de fruicao,
vivéncias e
reflexao

(EMIFFTPO4)

Reconhecer
produtos, servigc
e/0U processos
criativos por mei

reflexao critica
sobre obras ou
eventos de
diferentes praticas
artisticas, culturais
e/0ou corporais,
ampliando o
repertério/dominio
pessoal

reflexao critica
na producao do
conhecimento
matematico e
sua aplicacao no
desenvolvimento
de

reflexao critica
sobre a dinamica
dos fendbmenos
naturais e/ou de
processos
tecnologicos,
com ou sem o
uso de
dispositivos e

critica sobre
temas e
processos de
natureza
historica, social,
economica,
filosofica, politica
e/ou cultural,
em ambito local,
regional,
nacional e/ou
global.

de fruicao,
vivéncias e
reflexao critica
sobre as
funcionalidades
de ferramentas ¢
produtividade,
colaboracao e/c
comunicagao.




sobre o
funcionamento e
oS recursos da(s)
lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGO5)

Selecionar e
mobilizar

processos
tecnologicos
diversos.

(EMIFMATO5)

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
recursos criativos
relacionados a
Matematica para
resolver

aplicativos
digitais (como
softwares de
simulacao e de
realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5)

(EMIFCHSO05)

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
recursos criativos
para resolver
problemas reais
relacionados a

(EMIFFTPO5)

intencionalmente,
em um ou mais
campos de
atuacao social,
recursos criativos
de diferentes
linguas e
linguagens
(imagens

problemas de
natureza diversa,
incluindo
aqueles que
permitam a
producao de
novos
conhecimentos
matematicos,
comunicando

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
recursos criativos
relacionados as
Ciéncias da
Natureza para
resolver
problemas reais
do

temas e
processos de
natureza
historica, social,
economica,
filosofica, politica
e/ou cultural,
em ambito local,
regional,
nacional e/ou
global.

Selecionar e
mobilizar
intencionalment
recursos criativo
para resolver
problemas reais
relacionados a
produtividade, a
colaboracao e/c
a comunicagao.

estaticas e em
movimento;

com precisao
suas agoes e

ambiente e da

(EMIFCHSO6)

(EMIFFTPOG)

DV . reflexdes _ Propor e testar Propor e testar
musica; linguagens | 2 5= | sociedade, solugdes éticas, |solucdes éticas,
corporais e do chipes explorando e estéticas, estéticas, criative
movimento, entre .%?;2? ?e?;goggs e contrapondo criativas e e inovadoras par
outras), para P tg diversas fontes | inovadoras para |problemas reais
participar de gregr;mggr?] g > de informagao. problemas reais |relacionados a
projetos e/ou _Ae ac | (EMIFCNTOB) relacionados a produtividade, a

adequando-os as S
processos situacoes temas e colaboragao

L originais. Propor e testar ﬁ;cgﬁreeszs;)s de e/oua
criativos. solugoes éticas, b ae : comunicacao,
(EMIFLGGOG6) (EMIFMATO6) estéticas, historica, social, observando a

Propor e testar | criativas e economica, necessidade de

Propor e testar
solucgoes éticas,
estéticas, criativas

solucoes éticas,
estéticas,

inovadoras para
problemas reais,

filosofica, politica
e/ou cultural,

seguir as boas
praticas de

: d Criativas e considerando a em ambito local seguranca da
e inovadoras para d S regional : A
problemas INovaaoras para | gplicagao de nacional e/ou informacao no u:
problemas design de das ferramentas.
global.
reais,

reais, utilizando as
diversas linguas e
linguagens
(imagens estaticas
e em movimento;
linguas; linguagens
corporais e do

considerando a
aplicacao dos
conhecimentos
matematicos
associados ao
dominio de
operacgoes e
relacoes
matematicas

solucoes e o uso
de tecnologias
digitais,
programacgao
e/ou
pensamento
computacional
que apoiem a
construcao de

movimento, entre
outras), em um ou
mais campos de
atuacao social,
combatendo a
esterDeotipia, o
lugar-comum e o
cliché.

simbolicas e
formais, de modo
a desenvolver
novas
abordagens e
estratégias para
enfrentar novas
situacoes.

protoétipos,
dispositivos e/ou
equipamentos,
com o intuito de
melhorar a
qualidade de
vida e/ou os
processos
produtivos.

Mediacao e
Intervencao
Sociocultural

(EMIFLGGO7)

Identificar e
explicar questoes
socioculturais e
ambientais
passiveis de
mediacao e
intervencgao por

(EMIFMATO?)

|ldentificar e
explicar
questoes
socioculturais e
ambientais
aplicando

(EMIFCNTO7?)

|dentificar e
explicar
questoes
socioculturais e
ambientais
relacionadas a

(EMIFCHSO7)

Identificar e
explicar
situacoes em
que ocorram
conflitos,
desequilibrios e
ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de
modos de vida,
as diferentes
identidades
culturais e ao
meio

(EMIFFTPO7?)

Identificar e
explicar normas
valores sociais
relevantes a
convivéncia
cidada no
trabalho,
considerando os
seus proprios
valores e crenca
suas aspiragoes




ambiente, em
ambito local,
regional,
nacional e/ou
global, com base
em fendbmenos
relacionados as

profissionais,
avaliando o
proprio
comportamento
frente ao meio e|
que esta inseridc
a importancia dc

A respeito as
Clencias diferencas
Humanas e AN '
Sociais |nd|V|dua|§e 3
. preservacao do
Aplicadas. meio ambiente.
(EMIFCHSO08)
. Selecionar e (EMIFFTPOS8)
meio de praticas fendmenos mobilizar Selecionar e

de linguagem.
(EMIFLGGOS8)
Selecionar e

conhecimentos e
habilidades
matematicas
para avaliar e

fisicos, quimicos
e/ou biologicos.
(EMIFCNTOS8)

intencionalmente
conhecimentos e
recursos das

mobilizar
intencionalment:
conhecimentos

mobilizar tomar decisdes | Selecionar e Ciéncias sobre o mundo ¢
: : 3 mobilizar Humanas e trabalho,
intencionalmente |em relagao . . . .
intencionalmente | Sociais Aplicadas | demonstrando
para propor comprometimen
acoes
em suas
atividades
pessoais e
profissionais,
realizando as
atividades dentr¢
dos prazos
estabelecidos, o
cumprimento de
suas atribuicoes
na equipe de
conhecimentos e conhecimentos e | individuais e/ou |forma
recursos das , recursos das coletivas de colaborativa,
praticas de ao que foi Ciéncias da mediacao e valorizando as
linguagem para observado. Natureza para intervencao diferencas
propor agcoes (EMIFMATOS8) propor agoes sobre problemas socioculturais e
individuais e/ou Selecionar e individuais e/ou | de natureza conservacao
coletivas de coletivas de socioculturale |ambiental.

mediacao e
intervencao sobre
formas de

mobilizar
intencionalmente

mediacao e
intervencao
sobre problemas

de natureza
ambiental, em
ambito local,

(EMIFFTPQO9)

Propor e testar
estrategias de

interacao e de
atuacgao social,
artistico-cultural
ou ambiental,
visando colaborar
para o convivio
democratico e
republicano com a

conhecimentos e
recursos
matematicos
para propor
acoes individuais
e/ou coletivas
de mediacao e

socioculturais e
problemas
ambientais.

(EMIFCNTO9)

Propor e testar
estratégias de
mediacao e
intervencao

regional,
nacional e/ou
global, baseadas
no respeito as
diferencas, na
escuta, na
empatia e na
responsabilidade
socioambiental.

mediacao e
intervencao para
atuar em equipe
de forma
colaborativa,
respeitando as
diferencas
individuais e
socioculturais,
niveis
hierarquicos, as
ideias propostas

diversidade
humana e para o
cuidado com o
meio ambiente.

(EMIFLGGO9)

Propor e testar
estratégias

intervencao
sobre problemas
socioculturais e
problemas
ambientais.

(EMIFMATO9)

Propor e testar
estratégias

para resolver
problemas de
natureza
sociocultural e
de natureza
ambiental
relacionados as
Ciéncias da
Natureza.

(EMIFCHSO9)

Propor e testar
estratégias de
mediacao e
intervencao para
resolver
problemas de
natureza
sociocultural e
de

para a discussao
a contribuicao
necessaria para ¢
alcance dos
objetivos da
equipe,
desenvolvendo
uma avaliacao
critica dos
desempenhos

de mediacao e
intervencao
sociocultural e
ambiental,
selecionando
adequadamente
elementos das
diferentes
linguagens.

de mediacao e
intervencao para
resolver
problemas de
natureza
sociocultural e
de natureza
ambiental
relacionados a
Matematica.

natureza
ambiental, em
ambito local,
regional,
nacional e/ou
global,
relacionados as
Ciéncias
Humanas e
Sociais
Aplicadas.

individuais de
acordo com
critérios
estabelecidos e
feedback aos se!
pares, tendo em
vista a melhoria
de desempenho
€ a conservacao
ambiental.




Empreendedorismo

(EMIFLGG10)

Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e
recursos

(EMIFMAT10)

Avaliar como
oportunidades,

(EMIFCNT10)

Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e
recursos
relacionados as
Ciéncias da
Natureza podem
ser

(EMIFCHS10)

Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e
recursos
relacionados as
Ciéncias
Humanas e
Sociais Aplicadas
podem ser
utilizadas na

(EMIFFTP10)

Avaliar as relaco
entre a formacac
escolar, geral e
profissional, e a
construcao da
carreira
profissional,
analisando as
caracteristicas d
estagio, do

relacionados as
varias linguagens

conhecimentos e

utilizados na
concretizacao de
projetos pessoais

concretizacao de
projetos pessoais
ou produtivos,
em ambito local,

programa de
aprendizagem
profissional, do
programa de

recursos : regional, trainee, para
B’?iﬁzearg Osse :\ 3 relacionados a 2gnF)srigcejlrJe;tlr\1/ g g' a5 |hacionale/ou identificar os
concretizacao Matematica diversas global, programas
tecnolodias considerando as |alinhados a cads
9 diversas objetivo
tecnologias profissional.
Ji o disponiveis, os (SEel\l/Ielz::o-LZrl;
i isponiveis e 0s | impactos
Sgsgg)éiestgi podem ser imr?actos socpioambientais, mobilizar
produtivos utilizados na socioambientais. | os direitos intencionalment
considerandoas | concretizacao de | ey conyy) humanos e a conhecimentos
: projetos pessoais ) 30 d sobre o mundo ¢
diversas ou produtivos Selecionar e Seislineii trabalh
tecnologias P ' mobilizar cidadania. rabatho para

(EMIFCHS11)

desenvolver um
projeto pessoal,

disponiveis e os
impactos
socioambientais.
(EMIFLGG11)

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente

considerando as
diversas
tecnologias
disponiveis e os
impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11)

intencionalmente
conhecimentos e
recursos das
Ciéncias da
Natureza

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e
recursos das
Ciéncias
Humanas e
Sociais Aplicadas
para desenvolver
um

profissional ou ul
empreendiment
produtivo,
estabelecendo
objetivos e meta
avaliando as
condicoes e
recursos
necessarios para
seu alcance e

conhecimentos e
recursos das
praticas de
linguagem para
desenvolver um
projeto pessoal ou

Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e
recursos da
Matematica para

para desenvolver
um projeto
pessoal ou um
empreendimento

projeto pessoal
ouum
empreendimento
produtivo, em
ambito local,
regional,

definindo um
modelo de
negocios.
(EMIFFTP12)

Empreender
projetos pessoai:

iVO. \ ou produtivos,
gmpreendimento desenvolver um produtivo nacional e/ou considerando o
orodutivo. projeto global. contexto local,
regional, nacionc
e/ou global, o
roprio potencia
(EMIFLGG12) pessoal ou um (EMIFCHS12) B o toriation,
Desenvolver | empreendimento | (EMIFCNT12) Desenvolver | qas cureos de
projetos pessoais | produtivo. Desenvolver projetos pessoais qualificacdo e dc
ou produtivos, (EMIFMAT12) projetos pessoais | ou produtivos, cursos técnicos
utilizando as ou produtivos, utilizando as do dominio de
praticas de Desenvolver | tjlizando as Ciéncias idiomas
linguagens projetos pessoais | ciancias da Humanas e relevantes para «
socialmente ou produtivos, Sociais P
mundo do
trabalho,

relevantes, em
diferentes campos
de atuacao, para
formular propostas
concretas,
articuladas com o
projeto de vida.

utilizando
processos e
conhecimentos
matematicos
para formular
propostas
concretas,
articuladas com
o projeto de vida.

Natureza e suas
Tecnologias para
formular
propostas
concretas,
articuladas com
o projeto de vida.

Aplicadas para
formular
propostas
concretas,
articuladas com
o projeto de vida,
em ambito local,
regional,
nacional e/ou
global.

identificando as
oportunidades d
formacao
profissional
existentes no
mundo do
trabalho e o
alinhamento das
oportunidades a
projeto de vida.

Republicada por ter saido, no Diario Oficial da Uniao no 250, de 31-12-2018, Secao 1, pagina 60,
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